  Tira la stoccata

                                      Azioni di finta semplice e di doppia finta

                                       legenda dei simboli 
La grafica del gioco si sviluppa dal basso verso l’alto - tu impugni il fioretto in fondo alle sequenze di figure - le figure rappresentano ciò che fa il tuo avversario – il presupposto costituisce l’atteggiamento del tuo avversario all’inizio dell’azione in titolo – nel primo tempo l’avversario effettua una parata: i segmenti di freccia indicano le sue parate semplici  (quindi per evitarle devi effettuare le relative cavazioni), mentre le frecce a cerchio indicano le sue parate di contro (quindi per evitarle devi effettuare le relative circolate) – nel secondo tempo effettua una seconda parata consecutiva e riguarda ovviamente le eventuali azioni di doppia finta (con i soliti riferimenti grafici per le parate semplici e quelle di contro) - i bersagli indicano dove finisce il tuo colpo.

Il gioco consiste nel descrivere l’azione graficamente, unendo con tratti di penna i vari passaggi partendo dal basso e andando verso l’alto:  inizio azione = presupposto, poi primo tempo, poi eventualmente secondo tempo, infine bersaglio.

Soluzione in fondo ad ogni singola azione
                            Primo colpo
       doppia finta dritta circolata in dentro                   
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Bersagli
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Secondo tempo
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Primo tempo



Presupposto


        Soluzione: doppia finta dritta circolata indentro
                    Leggi dal basso verso l’alto, partendo dal presupposto


Bersagli



Secondo tempo


Primo tempo




Presupposto


Secondo colpo

             doppia finta di botta dritta indentro                   

Bersagli



Secondo tempo


Primo tempo



Presupposto


         Soluzione: doppia finta di botta dritta indentro
                        Leggi dal basso verso l’alto, partendo dal presupposto



Bersagli



Secondo tempo



Primo tempo



Presupposto


